
NOMBREUX  
LOTS  
À GAGNER

MÈNE L’ENQUÊTE

13 > 18 
JUIN

JEU DE PISTE

Livret  
à déposer  

à l'hôtel de ville  
avant le  

22 juin 

GRATU
IT



Nom : _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  

Prénom : _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  

Adresse : _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  

Téléphone : _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  

Email : _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
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Bulletin de participation

RGPD : Les informations portées sur ce formulaire sont obligatoires. Elles font l’objet d’un traitement informatisé destiné à recenser les participants 
à la remise de prix du jeu de piste. Le destinataire des données est le service relations publiques. Depuis la loi « informatique et libertés » du  
6 janvier 1978 modifiée, vous bénéficiez d’un droit d’accès et de rectification aux informations qui vous concernent. Si vous souhaitez exercer ce 
droit et obtenir communication des informations vous concernant, veuillez vous adresser à dpo@fresnes94.fr  

Pour la 2e édition du jeu de piste, la Ville et les associations fresnoises ont décidé 
de vous mettre à l’épreuve. Cette année, Fresnes Express mène l’enquête ! 
 
Comment jouer ? 
1) Réussissez les épreuves pour remporter les lettres mystères. 
2) Répondez aux questions bonus pour avoir le meilleur classement de tous les joueurs  
et remportez de nombreux lots. 
3) Trouvez la phrase mystère grâce aux lettres que vous aurez gagnées lors des épreuves. 
4) Rapportez le livret de jeu complété au plus tard le mercredi 22 juin dans les structures* de la ville. 
5) Rendez-vous à la fête de l’été, le samedi 25 juin, pour découvrir qui seront les grands gagnants  
de la 2e édition du jeu Fresnes Express ! 
* Hôtel de ville, service municipal de la jeunesse, bibliothèque, centre d’art, MJC, Avara

Résoudre l’enquête  
pour remporter  

de nombreux lots  
(vélo, enceinte, jeux, …)
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ÉPREUVES 

 

Le sens de l’observation à 6Mettre 
Vous devez trouver la lettre qui se cache dans l’anamorphose*, créée pour  
l’occasion, dans la cour de 6Mettre. Afin de valider l’épreuve, vous devez 
communiquer à 6Mettre la forme trouvée et l’emplacement. Vous êtes invités 
à vous prendre en photo devant l’anamorphose. 
*Une anamorphose est une déformation d’une forme, de telle sorte qu’un seul point de vue, qu’un unique pla-
cement dans l’espace permettent d’en deviner la forme précise. Un trompe l’œil en quelque sorte. Pour décou-
vrir différentes anamorphoses, recherchez les créations de l’artiste Felice Varini. 
Modalités : du lundi 13 juin au vendredi 17 juin, de 9h à 18h 
Adresse : 12 rue Albert-Roper 
 
 

Le livre perdu à la bibliothèque 
Venez à la bibliothèque pour découvrir qui est l’auteur dont les livres  
sont rangés en section jeunesse à la cote C51 perr. 
Pour quel genre littéraire est-il connu ? 
La première lettre du prénom de l’auteur est la lettre mystère. 
Modalités : aux jours et horaires d’ouverture 
Adresse : 26 rue Maurice-Ténine 
 
 

La chasse au trésor de l’Avara 
Trouvez le « E » dans le centre socioculturel de l’AVARA.  
Indice :  
La réponse à l’énigme vous permettra de trouver la solution de l’épreuve : 
Je commence par un « E », je finis par « E » et je ne contiens qu’une seule 
lettre. Qui suis-je ? 
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  
 
Une fois que vous aurez réussi cette étape, vous n’aurez plus qu’à  
deviner la signification de ce que vous allez trouver à l’intérieur ! 
Modalités : mercredi 15 juin de 10h à 12h et de 14h à 18h 
Adresse : 2 allée du colonel Rivière 
 
 

La quête des amis de l’écomusée 
Rendez-vous à la ferme de Cottinville pour trouver les trois indices qui témoi-
gnent de l’activité ancienne de ces bâtiments ! 
Modalités : samedi 18 juin de 10h à 12h et de 14h à 18h 
Adresse : 41 rue Maurice-Ténine 

Lettre 
mystère 
à coller

Lettre 
mystère 
à coller

Lettre 
mystère 
à coller

Lettre 
mystère 
à coller
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Les empreintes du service Enfance 
Rendez-vous dans les accueils périscolaires de la ville et remportez chaque 
jour une lettre pour trouver le mot mystère ! 
 
Modalités :  
Le lundi 13 juin entre 17h30 et 19h 
• Les Marguerites : 75 avenue de la Paix     
• Coquelicots/Monod : 14/16 Mail Stéphane Hessel 
 
Le mardi 14 juin entre 17h30 et 19h : 
• Willy Ronis : 77 avenue de la Paix 
• Barbara : 21-23 rue Henri Barbusse 
 
Le jeudi 16 juin entre 17h30 et 19h : 
• Frères Lumière/Tulipes : 2 rue des Fournières 
• Blancs Bouleaux : allée de la Grenouillère 
 
Le vendredi 17 juin entre 17h30 et 19h :  
• Capucines : 3 bis rue Auguste Daix 
• Pasteur/Roux : allée de la Grenouillère 
• Robert Doisneau : allée du Puits 
 
 

Le mot de passe de l’AJCI 
Car il s’agit d’une lettre mais on ne peut pas l’entendre.  
Or, elle existe en anglais, en espagnol et en grec.  
Mais avec un « m » ou deux « m », ce n’est pas la même langue.  
Alors, si vous avez la réponse, vous devez trouver un moyen pour  la trans-
mettre en langue des signes française le 18 juin au service municipal de la 
jeunesse ! 
Modalités : samedi 18 juin de 9h à 12h 
Adresse : 46-48 rue du Dr Charcot 
 
 

Les duels du service des sports 
Rendez-vous au stade de la Paix pour affronter des professionnels de la boxe 
et de l’escrime afin de remporter des indices ! 

Atelier boxe : 
Niveau 1 : réussir à envoyer des coups directs droite ou gauche en fonction de 
la patte d’ours tenu par l’éducateur 
Niveau 2 : réussir à envoyer des directs et des crochets en fonction des gestes 
de l’éducateur. 
Niveau 3 : réussir à envoyer des directs, des crochets et des uppercuts en  
fonction des gestes avec les pattes d’Ours. 
Modalités : samedi 18 juin de 14h à 18h 
Adresse : Stade de la Paix, avenue de la Paix

Lettre 
mystère 
à coller

Lettre 
mystère 
à coller
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mystère 
à coller
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Atelier escrime 
Six plots sont positionnés au sol, la cible se trouve au plot n°6. 
Les règles d’escrime vous seront expliquées sur place, soyez prêt ! 
Modalités : samedi 18 juin de 14h à 18h 
Adresse : Stade de la Paix, avenue de la Paix 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

L’enquête dans les jardins du Germinal  
1) Reconnaître 3 herbes aromatiques ou tout autre légume. 
Modalités : le mardi 14 juin de 14h à 18h 
Adresse : Jardin Rebelle, 1 rue Émile-Zola 
2) Rechercher des indices avec loupes de détective  
pour découvrir et identifier les oiseaux. 
Modalités : le samedi 18 juin de 14h à 18h 
Adresse : Jardin en Rond, chemin de la Tour-aux-Chartiers 
3) Reconnaître les graines/plantes médicinales. 
Modalités : le samedi 18 juin de 14h à 18h 
Adresse : Jardin de la Passerelle, 1 rue de la Cité Jeanne-d’Arc 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

L’expérience de l’espace d’art Chaillioux 
L’épreuve pour une lettre durant l’exposition « Dessins II ». 
Modalités : du mardi 14 juin au vendredi 17 juin de 14h à 19h 
Adresse : 7 rue Louise-Bourgeois 
Infos : mediation@art-fresnes94.fr ou 01 72 04 55 14 
 
 

L’interrogatoire du service municipal de la jeunesse 
Rendez-vous au SMJ pour défier les animateurs et les bénévoles Mattel autour 
de jeux de société et sportifs pour tenter de remporter une lettre ! 
Modalités : le mercredi 15 juin de 13h30 à 18h30 
Adresse : 46-48 rue du Dr Charcot 
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Lettre 
mystère 
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L’exploration de la MJC 
Rendez-vous à la MJC pour trouver le nombre d’activités et le nombre d’ani-
mateurs intervenant à la MJC. Des indices sont situés dans le hall d’accueil, at-
tention aux pièges ! Une fois que vous avez trouvé les deux chiffres il ne vous 
reste plus qu’à les soustraire. Le résultat final vous permettra de trouver la 
place de la lettre mystère dans l’alphabet. 
Pour valider l’épreuve, vous devez donner le résultat final à l’accueil. 
 
 
Modalités : du lundi 13 juin au samedi 18 juin de 9h30 à 18h 
Adresse : 2 av. du Parc des Sports 
 
 
 

L’examen de l’association Science Art Sport 
Rendez-vous au service municipal de la jeunesse pour 3 épreuves : 
1) Réalisez 2 mots grâce à des lettres mises à votre disposition 
2) Atelier de calligraphie 
3) Retrouvez les parties radicales de caractères chinois  
pour composer un idéogramme chinois 
Modalités : le samedi 18 juin de 14h à 18h 
Adresse : 46-48 rue du Dr Charcot 
 
 
 

L’exploration de Salsoneando con Cuba 
Rendez-vous au service municipal de la jeunesse pour 3 épreuves : 
1) Un jeu :  trouvez 5 instruments emblématiques qui composent 
la musique traditionnelle cubaine 
2) Une épreuve : réussir à jouer du Guijo 
3) Un atelier : fabrication de fleurs en crépon et de cerf volant 
Modalités : le samedi 18 juin de 14h à 18h 
Adresse : 46-48 rue du Dr Charcot 
 
 
 

L’indice de la ville de Fresnes 
Rendez-vous sur les réseaux sociaux de la ville. 
Modalités : dès le 15 juin pour découvrir un lettre mystère ! 
 

- =
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QUESTIONS BONUS 
Elles permettent de départager les joueurs en cas d’égalité 
 

Le combat du service des sports 
Sherlock Holmes était amoureux de l’escrime. Quelles sont les 3 disciplines 
qui la composent ? 
1) Baguette/Sabre/Fleuret 
2) Épée/Sabre/Fleuret 
3) Épée/Nunchaku/Fleuret 
4) Épée/Sabre/Katana 
Dans un combat d’escrime, l’arbitre prononce 3 mots avant de lancer le duel, 
quels sont-ils ? 
 
 
 
 
 
Pour combattre les criminels, Sherlock Holmes pouvait compter sur sa pratique 
de la boxe pour mettre KO ses adversaires. À ce propos, dans un combat de 
boxe, au bout de combien de temps au sol l’arbitre déclare t-il un combattant 
KO ? 
 
 
 
 
 
Admettons que Sherlock Holmes pèse 56 Kg. Dans quelle catégorie de poids 
combat-il ? 
1) Poids mouches 
2) Poids plumes 
3) Poids lourds 
 
 

le saviez-
vous ? 

le saviez-
vous ? 

le saviez-
vous ? 
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Mots croisés sur l’escrime 
 
1) Embout en caoutchouc qui permet de protéger l’extrémité du fleuret 
2) Composé d’une visière, il se porte sur la tête 
3) S’enfile par le haut du corps et absorde les coups liés aux touches 
4) Objet permettant de toucher l’adversaire

Énigmes 
1) Mon premier est la quinzième consonne de l’alphabet 
Mon deuxième envoie directement en prison 
Mon tout est un sport où il faut être agile 
 
Réponse :  
 
2) C’est la consonne qui imite le sifflement du serpent 
C’est un autre mot pour dire : Quelle personne ? 
Elle occupe la vingt-deuxième place dans l’alphabet 
Mon tout veut dire : éviter adroitement 
 
Réponse :  
 
3) C’est le mot « boîte » mais en anglais 
Pronom personnel de la même famille que «soi» 
Mon tout est un sport de combat 
 
Réponse 

 4

 3

 1

 2
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Les mystères du service municipal de la jeunesse 
1) Celui qui a voté n’aura aucune difficulté à déchiffrer ce message : 
IXWTZHZBX 
 
Réponse 
 
2) La marche à suivre n’est pas toujours celle qui parait : N O I TA M I N A   
 
Réponse 
 
3) Mon premier est la première lettre de l’alphabet. Je m’allonge fréquemment 
sur mon second. Les nouveaux nés ont besoin de mon troisième. Mon quatrième 
est le premier nombre à 3 chiffres. On dit de mon tout qu’il fait sa crise …  
Qui-suis-je ? 
 
Réponse 
 
4) Pouvez-vous compléter cette suite de symbole ? 
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Remplissez la phrase mystère grâce aux lettres mystères que vous aurez 
obtenues dans les différentes épreuves :

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Rendez-vous le 25 juin, lors de la fête de 
l’été pour la remise de prix de  

Fresnes Express mène l’enquête !

Remise de prix, année 2021
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CARTE D’INDICES 

1

2

5
7

8

9

10
11

12

15

16

17

13

14

6

3

4

1- 6Mettre 

2- Avara 

3- Bibliothèque 

4- Ferme de Cottinville 

et écomusée (les amis de l’écomusée) 

5- Espace d’art Chaillioux

6- Jardin Rebelle 

7- Jardin en Rond 

8- Jardin de la Passerelle 

9- MJC 

10- SMJ (Service municipal de la jeunesse) 

11- Stade de la Paix

Accueils périscolaires 

12- Les Marguerites     

12- Coquelicots /Monod 

12- Willy Ronis 

13- Barbara  

14- Frères Lumière / Tulipes 

15- Blancs Bouleaux 

15- Pasteur/ Roux 

16- Capucines 

17- Robert Doisneau 



Les structures 
de la Ville  
• Bibliothèque 
• Espace d’art Chaillioux 
• Service enfance 
• SMJ Service municipal de la jeunesse 
• Service des sports

Partenaires associatifs  
et institutionnels 
• Avara 
• Science Art Sport 
• Salsoneando con cuba 
• Les amis de l’écomusée 
• MJC 
• AJCI 
• 6Mettre 
• Germinal 
• Fresnescyclette

Partenaires  
commerciaux  
• Puma 
• BUT 
• Mattel

Fre
sn

es
 20
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infos  
 

fresnes94.fr 
Service des relations publiques 
01 49 84 57 51  
relationspubliques@fresnes94.fr 
 
Hôtel de ville 
1, place Pierre et Marie Curie 
94260 Fresnes 
01 49 84 56 56 


